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Ai docenti
Agli Studenti delle classi Terze, Quarte e Quinte
Ai genitori
Al DSGA/AI personale ATA

Sito istituzionale

Oggetto: TLC Games 2026, Olimpiadi delle Telecomunicazioni

Si informano tutti gli studenti del Triennio che prende avvio la Il edizione dei TLC Games, la competizione
nazionale promossa dal Consorzio Nazionale Interuniversitario per le Telecomunicazioni (CNIT), che ha
I'obiettivo di avvicinare le studentesse e gli studenti delle scuole secondarie di secondo grado al mondo delle
Telecomunicazioni. | TLC Games rappresentano la prima competizione nazionale interamente dedicata alle
telecomunicazioni, organizzata nell’ambito del programma RESTART.

Per partecipare, occorre costituire delle squadre composte da un minimo di 3 sino ad un massimo di 6
componenti della medesima scuola, coordinate da un docente dell’istituto di appartenenza. Attraverso un
approccio basato sulla gamification, i partecipanti avranno I'opportunita di confrontarsi con le sfide delle
Telecomunicazioni, mettendo alla prova competenze tecniche, capacita di problem solving e lavoro di squadra.
L'iscrizione di tutta la squadra avviene attraverso il seguente link:

https://www.tlcgames.it/al-via-la-seconda-edizione-dei-tlc-games-le-olimpiadi-delle-telecomunicazioni/

| TLC Games 2026 si articolano in due fasi, una online e una in presenza, precedute da un periodo di
allenamento:
e il periodo di allenamento dal 5 al 18 febbraio 2026, durante il quale le squadre potranno esercitarsi
su challenge di esempio e iscriversi alla competizione;
¢ la sfida CTF (Capture the Flag) si svolgera online domenica 22 febbraio 2026: una competizione della

durata di 46 ore in cui le squadre dovranno risolvere una serie di challenge tecniche per accumulare
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https://www.tlcgames.it/al-via-la-seconda-edizione-dei-tlc-games-le-olimpiadi-delle-telecomunicazioni/

punti e scalare la classifica nazionale. Al termine della fase online, verra stilata una graduatoriaele 4
migliori squadre, provenienti da scuole diverse e dislocate su tutto il territorio nazionale, accederanno
alla finale;

e laFase finale si terra in presenza lunedi 23 marzo 2026 a Napoli, giornata in cui le squadre qualificate
si sfideranno in una prova conclusiva che potra prevedere anche l'utilizzo di hardware per le

Telecomunicazioni fornito direttamente dall’organizzazione.
Per ulteriori chiarimenti, contattare la Referente per I'Orientamento, prof.ssa Daniela Romani
IL DIRIGENTE SCOLASTICO

(prof.ssa Donatella Savastano)

(firma autografa sostituita a mezzo stampa ex art. 3 c. 2 Dlgs 39/93)
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